Лекция №1
ТЕМА: Многообразие внешних устройств, подключаемых к компьютеру.
ЦЕЛИ: 1. Изучить многообразие периферийных устройств компьютера.
2. Развить познавательные интересы, интеллектуальные и творческие способности
ПЛАН: 1.Монитор: классификация, режим работы, современные виды
2. Клавиатура, мышь.
3. Принтеры и сканеры.
4. Флеш-память.
5. Другие периферийные устройства
1. Монитор: классификация, режим работы, современные виды
Мониторы – устройства, которые служат для обеспечения диалогового режима работы пользователя с компьютером путем вывода на экран графической и символьной информации. В графическом режиме экран состоит из точек (пикселей от англ. pixel - picture element, элемент картинки), полученных разбиением экрана на столбцы и строки.Количество пикселей на экране называется разрешающей способностью монитора в данном режиме. В настоящее время мониторы ПК могут работать в следующих режимах: 480х640, 600х800, 768х1024, 864х1152, 1024х1280 (количество пикселей по вертикали и горизонтали).
Разрешающая способность зависит от типа монитора и видеоадаптера. Каждый пиксел может быть окрашен в один из возможных цветов. Стандарты отображения цвета: 16, 256, 64К, 16М  цветовых оттенков каждого пиксела.
По принципу действия все современные мониторы разделяются на:
  Мониторы на базе электронно-лучевой трубки (CRT)
  Жидкокристаллические дисплеи (LCD)
  Плазменные мониторы. 
Наиболее распространенными являются мониторы на электронно-лучевых трубках, но более популярными становятся мониторы с жидкокристаллическими дисплеями (экранами). Самое высокое качество изображения имеют современные плазменные дисплеи.
Стандартные мониторы имеют длину диагонали 14, 15, 17, 19, 20, 21 и 22 дюйма. В мониторах CRT изображение формируется электронно-лучевой трубкой. При настройке монитора необходимо устанавливать такие параметры разрешающей способности и режима отображения цвета, чтобы частота обновления кадров не превышала 85 Гц.
В мониторах LCD изображение формируется с помощью матрицы пикселей. Каждый пиксел формируется свечением одного элемента экрана, поэтому каждый монитор имеет свое максимальное физическое разрешение. Так, например, для мониторов 19 дюймов разрешающая способность 1280х1024.
Для того чтобы исключить искажения изображений на экране рекомендуется использовать мониторы LCD в режимах его максимального разрешения. Для мониторов LCD частота смены кадров не является критичной. Изображение выглядит устойчивым (без видимого мерцания) даже при частоте обновления кадров 60 Гц. 
В плазменные мониторах изображение формируется с помощью матрицы пикселей, как и в мониторах LCD. Принцип работы плазменной панели состоит в управляемом холодном разряде разряженного газа (ксенона или неона), находящегося в ионизированном состоянии (холодная плазма).
Пиксель  формирует группа из трех подпикселов, ответственных за три основных цвета, которые представляют собой микрокамеры, на стенках которых находится флюоресцирующее вещество одного из основных цветов. Это одна из наиболее перспективных технологий плоских дисплеев.
Достоинства плазменных мониторов заключаются в том, что в них отсутствует мерцание изображения, картинка имеет высокую контрастность и четкость по всему дисплею, имеют хорошую обзорность под любым углом и малую толщину панели. К недостаткам следует отнести – большая потребляемая мощность.
2. Клавиатура и мышь.
Чем руководствуются люди, когда покупают клавиатуру для компьютера? Чаще всего, они вообще не задумываются об этом, ведь обычно клавиатура и мышка идут в комплекте с системным блоком, и выбирать ничего не надо. Между тем клавиатуры друг от друга отличаются не только цветовой гаммой, но и расположением кнопок, функциональными возможностями, материалом, из которого они сделаны, и многим другим. Кроме того, существует несколько типов клавиатур, принципиально отличающихся по конструкции от общепринятых моделей.
Очень распространены эргономичные клавиатуры, в которых кнопки расположены таким образом, что лежат точно под пальцами. Поверхность у таких клавиатур не плоская, а изогнутая, поэтому руки располагаются на наклонных гранях. Все эти ухищрения предназначены для того, чтобы при работе с клавиатурой меньше уставали пальцы и кисти рук.
Беспроводные клавиатуры от обычных отличаются только отсутствием провода, роль которого выполняет инфракрасный порт. Их главное преимущество – мобильность, но из-за того, что внутри находится батарейка для питания порта, они несколько тяжеловаты.
Гибкие клавиатуры сделаны из силикона и резины, их можно мять, сворачивать в трубочку, складывать в карман и т.д. Сломать такую клавиатуру нереально, а если пролить на нее кофе, то ничего страшного не случится. Но такое устройство слишком легкое и неустойчивое, поэтому печатать на нем не всем удобно.
Стоит также знать, что сегодня проводится лазерная гравировка клавиатуры, любое выбранное вами устройство может украсить дарственная надпись, поздравление, ваши инициалы или логотип игровой команды. Но гравировка может понадобиться и в том случае, если на вашей любимой клавиатуре стерлись буквы, требуется русификация ноутбука или нанесение символов иных языков. Нанесение надписи лазером — это неповторимый стиль, долговечность и удобство использования, хороший подарок себе, другу, начальнику — кому угодно.
Геймерские клавиатуры имеют тугие резиновые кнопки, так как в игровом азарте люди не склонны рассчитывать силу нажатия на клавиши и часто разбивают их. Еще лучше в этом отношении лазерная клавиатура, потому что в ней вообще нет механических частей. Кнопки здесь рисуются лучом лазера на плоской поверхности, а специальная камера фиксирует ”нажатие” и передает команду процессору.
Знаете, сколько лет всему компьютерному мышиному роду? -Уже более 40.
Прототип компьютерной мыши впервые появился в 1968 году в Станфордском Исследовательском институте. Тогда мышь была признана лучшим устройством позиционирования курсора, однако заслуженное признание и широкое распространение она получила позднее — в середине 80-х. Именно тогда, с наступлением эры персональных компьютеров, началось массовое производство мышей.
Большинству обладателей персонального компьютера вряд ли известно имя Дугласа Карла Энгельбарта. Однако это упущение не мешает практически 1 млрд человек ежедневно пользоваться его творениями, самое популярное из которых – компьютерная мышь.
Компьютерная мышь представляла собой грубую деревянную коробку с двумя большими колесами внутри и единственной кнопкой.
Принцип работы этого изобретения практически не изменилась за 31 год своего существования. Сейчас мышей делают с пластиковым корпусом, а не деревянным, как это делал Энглбарт, но принцип остался все тем же.
Разнообразие различных моделей компьютерных «грызунов» на все случаи жизни просто огромно.
Шариковые мыши. Вних основным элементом являются датчики, отслеживающие движение шарика. Датчики механические, отсюда и название мышей. В результате этого движение мыши происходит не так плавно, да и долговечность ее тоже невелика. Качество их оставляет желать лучшего, а себестоимость не намного ниже оптимеханических мышей, практически все производители прекратили их выпуск.
Недостатки: 
· менее надежны;
· точность позиционирования курсора у них невелика;
· при отрыве от поверхности и последующей «посадке» на нее мыши шарик смещается и курсор «скачет»;
· шарик и валики собирают на себя весь мусор и пыль со стола, из-за чего их периодически приходится чистить. Для их работы нужен коврик. 
Оптические мыши имеют на «брюшке» светодиод (обычно красный), освещающий рабочую поверхность. Находящаяся рядом микрокамера «наблюдает» и непрерывно делает снимки с частотой несколько тысяч кадров в секунду. Выводы об изменении положения мыши, которые и отправляются на ПК.
Достоинства:
· оптическая мышь не имеет иных подвижных частей, кроме кнопок и колеса прокрутки, отпадает необходимость в чистке ее механизма, да и устройство получается более надежным.
· нижнюю поверхность мыши следует иногда чистить – чтобы ничто не мешало ее идеальной работе.
· способны работать на поверхностях разного типа и не нуждаются в коврике. Однако очень гладкая поверхность, например зеркало, стекло или лакированный стол, для работы все же не подходит, так как получаемые микрокамерой изображения в этом случае мало чем отличаются друг от друга. Как результат – указатель мыши беспорядочно прыгает по экрану монитора или, наоборот, стоит на одном месте.
Лазерные мыши – это усовершенствованный вариант оптических. Вместо светодиода в них используется полупроводниковый лазер, что обеспечивает более высокое разрешение съемки рабочей поверхности, благодаря чему увеличивается точность позиционирования курсора. За счет этого появляется возможность «гонять» мышь по еще более «трудным» поверхностям, вплоть до ткани.
Достоинства: 
· высокая надёжность;
· успешная работа на зеркальных и стеклянных поверхностях;
· отсутствие свечения;
· низкое энергопотребление.

Характеристики мыши:
· классический тип корпуса, самый распространенный на сегодня, имеет округлую симметричную форму. Боковые края могут быть закруглены вовнутрь или быть почти ровными.
Достоинства: кисть на мыши располагается достаточно уверено. В процессе работы ладонь фиксируется устойчиво. 
Недостатки: через довольно продолжительное время (несколько часов) может ощущаться дискомфорт в области основания большого пальца. Не учитывает особенности строения кистей рук как правшей, так и левшей.
· эргономичный тип имеет более сложный дизайн. Довольно высокая и несколько скошенная форма к основанию ладони. Боковины обычно заострены у основания и несколько завалены наружу. Своей формой эргономичная мышь достаточно точно повторяет внутреннюю поверхность ладони кисти.
Достоинства: кисть располагается очень комфортно. Рука как будто сама находит своё положение на манипуляторе.
Недостатки: при перемещении мыши по рабочей поверхности могут потребоваться дополнительные усилия для удержания манипулятора в ладони: как только кисть немного расслабляется, мышь начинает "выползать" из кисти.
· Асимметричные корпуса- наличие выступающей части со стороны большого пальца. В остальном их облик может сочетать в себе черты классического и эргономичного типов.
Достоинства: уверенное расположение руки.
Недостатки: асимметричные модели встречаются не у всех производителей и, как правило, рассчитаны на правшей.
Итак, для того, чтобы выбрать действительно удобную компьютерную мышь, нужно учитывать три основных параметра: форму мыши, ее размер и поведение манипулятора в процессе работы. 

3. Принтеры и сканеры.
Принтеры- предназначен для вывода текстовой и графической информации из ОП на бумажный носитель.
Существует множество различных моделей принтеров. В зависимости от принципа работы принтеры делятся на три группы: матричные, струйные и лазерные.
Основными характеристиками принтеров являются:
· скорость печати;
· качество печати, или разрешающая способность: количество печатных точек на дюйм (Dots Per Inch);
· надежность;
· себестоимость печати;
· продолжительность работы до смены красящего элемента.

1. Матричные п. – они надежны, относительны дешевы и просты в эксплуатации. Содержит 9, 18 или 24 иголочки, которые выскакивают из головки и наносят удар по красящей ленте. От удара на бумаге остается точка. А комбинация этих иголочек при движении печатающей головки дает символ – букву или цифру. Главный недостаток – шум и низкая скорость печати графики (до 5 мин. на страницу).
2. Струйные п. – содержит емкость со специальными чернилами, которые выбрызгиваются на бумагу из миниатюрных дырочек-сопел под большим давлением. На бумаге остается точка, диаметр которой в десятки раз меньше, чем диаметр точки от матричного принтера. Соответственно, гораздо более четкими и реалистичными стали картинки + нет шума + относительно дешевы + возможность цветной печати.
Недостатки:
· скорость (от 30 сек. до 1-2 мин. на стр.);
· высокая стоимость печати (дорогие картриджи);
· чернила на листе плывут.
3. Лазерные п. – основным печатающим устройством является валик-«барабан», на котором, в соответствии с «поданными» на печать изображением, формируются различным образом заряженные участки, к которым притягиваются мелкие частицы красящего порошка. После этого валик «прокатывает» бумагу, перенося краску на ее поверхность – при этом тонер расплавляется и застывает уже на бумаге.
Достоинства:
· скорость (3-10 сек.);
· качество (не отличишь от типографского, вода не страшна);
· еще меньше шума;
· возможность выполнения большого объема работ.
Недостатки:
· цена (250 долл. средняя модель);
· черно-белая печать.
Сканер
Сканирование – перевод изображений в цифровой, компьютерный вид. Сканер – электронное устройство, позволяющее вводить информацию к компьютер.
Основные типы сканеров:
1. Ручные  - самые небольшие и дешевые. Нужно медленно и равномерно проводить этим устройством по всей площади сканируемого изображения. Недостаток – размер сканируемого изображения (до 10 см.)
2. Планшетные – бумажный лист кладут на прозрачную стеклянную поверхность, под которой находится распознающий элемент сканера, прибор закрывается крышкой.
3. Протяжные  - сканируемый лист протягивается сквозь эти устройства с помощью специального механизма (как факс). Недостаток – неспособны работать с толстыми оригиналами. 
Сканеры также подразделяют на черно-белые и цветные. Наиболее популярны два вида использования сканеров: ввод различных изображений (фотографий, рисунков, чертежей и т.д.) и текстов с последующим распознаванием.
4. Внешние накопители
Флеш-накопители (2001 г.) и карты памяти.
· Флеш-брелоки (32 – 2 Гб) – относительно невысокая цена, малый вес, высокая надежность, стандартность. Хранят от 32 Мб до 2 Гб.
· Compact Flash (128 Гб)– используются в профессиональных устройствах. Большая емкость, наименьшая цена, но большой объем.
· Multimedia Card (MMS 4 Гб) – компактные, быстрые карточки, применяются в фотоаппаратах, цифровых плеерах, телефонах.
· Memory Stick (256 Мб, Memory Stick Pro 2 Гб)– частный формат Sony.
· eXtreme Digital (xD 8 Гб) – специфические карты, самые компактные и самые дорогие (Olympus).
Считывать и записывать карты флеш-памяти можно несколькими способами. Самый простой подключить к ПК устройство, в котором они используются, но многие устройства не поддерживают быструю передачу данных. Лучше использовать универсальный картридер. Это устройство подключается к порту USB 2.0, обеспечивая максимальную скорость передачи данных.
Мобильные винчестеры:
· Mobile Rack (80-120 Гб, 50-60 долл.) – частичная мобильность – в корпус компьютера необходимо установить специальные «салазки», подключенные к обычному кабелю IDE, в которые и устанавливается винчестер. Недостатки: «рэки» разных производителей несовместимы между собой, полсле установки диска необходимо перезагружать компьютер.
· ZIV-drive (10-100 Гб, Hyundai 2001 г.) – подключается к USB-порту и мало весит, но дорого 5 долл. За 1 ГБ.

5. Другие периферийные устройства
Дигитайзер (от англ. Digitizer - оцифровщик)- это устройство, которое позволяет быстро получить графическое изображение, оцифровать и сохранить его. К наиболее распространенным устройствам подобного типа относят графический планшет, цифровой фотоаппарат, цифровую видеокамеру и Web-камеру.
На графическом планшете изображение рисуется специальным пером. С помощью планшета чаще всего вводят рукописный текст и рисунки.
Микрофон- используется для ввода звуковой информации.
Плоттер или графопостроитель-  предназначен для вывода различных чертежей, географических карт, плакатов и других изображений на бумагу большого формата. Плоттеры бывают монохромными и цветными. По технологии построения плоттеры делятся на перьевые и струйные. Перьевые рисуют с помощью фломастеров.
Аудиосистема- включает два компонента: стандартный встроенный динамик для подачи простейших сигналов и дополнительную аудиосистему, предназначенную для работы со стереозвуком.
В дополнительную аудиосистему входят звуковая плата, устройство ввода звуковой информации (микрофон) и устройство вывода звуковой информации: комплекс динамиков или наушники.
Вопросы для самоконтроля:
1. Назовите основные характеристики мониторов.
2. Какую функцию обеспечивают устройства ввода информации?
3. Какую функцию обеспечивают устройства вывода информации?
4. Какие основные группы клавиш существуют на клавиатуре?
5. Для каких целей предназначен принтер, сканер?
6. Как работает мышь?
Рекомендуемая литература:
1. Семакин И.Г., Хеннер Е.К. Информатика. Учебник 10-11 кл. – М., 2013.
2. Цветкова М. С. Великович Л. С. Информатика и ИКТ. Учебник для начального и среднего профессионального образования._ М. ОИЦ « Академия», 2013

