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1. паспорт Рабочей ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Основы алгоритмизации и программирования
1.1. Область применения программы

Программа учебной дисциплины Основы алгоритмизации и программирования является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО 230113 Компьютерные системы и комплексы по программе углубленной подготовки.
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: дисциплина Основы алгоритмизации и программирования входит в общепрофессиональный цикл.

Обеспечивающие дисциплины: Математика, Физика, Информатика и ИКТ, Элементы математической логики, Информационные технологии.
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:

· формализовать поставленную задачу;    

· применять полученные знания к различным предметным областям; 

· составлять и оформлять программы на  языках программирования; 

· тестировать и отлаживать программы.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

· общие принципы построения и использования языков программирования, их классификацию; 

· современные интегрированные среды разработки программ;

· процесс создания программ; 

· стандарты языков программирования, общую характеристику языков ассемблера: назначение, принципы построения и использования.
1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося  206 часов /5,7 зачетные единицы, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 138 часов;
самостоятельной работы обучающегося 68 часов.
2.
РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Результатом освоения учебной дисциплины является овладение общими (ОК)  и профессиональными (ПК) компетенциями:

	Код
	Наименование результатов обучения

	ОК 1.
	Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

	ОК 2.
	Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

	ОК 3.
	Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в нестандартных ситуациях.

	ОК 4.
	Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для постановки и решения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

	ОК 5.
	Использовать информационно-коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.

	ОК 6.
	Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

	ОК 7.
	Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, организовывать и контролировать их работу с принятием на себя ответственности за результат выполнения заданий.

	ОК 8.
	Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

	ОК 9.
	Быть готовым к смене технологий в профессиональной деятельности.

	ОК 10.
	Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных профессиональных знаний (для юношей).

	ПК 2.1. 
	Создавать программы на языке ассемблера для микропроцессорных систем.

	ПК 2.3.
	Осуществлять установку и конфигурирование персональных компьютеров и подключение периферийных устройств.

	ПК 3.3.
	Принимать участие в отладке и технических испытаниях компьютерных систем и комплексов; инсталляции, конфигурировании и настройке операционной системы, драйверов, резидентных программ.

	ПК 4.3.
	Проводить мероприятия по защите информации в компьютерных системах и комплексах.


3. СТРУКТУРА И ПРИМЕРНОЕ СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
3.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов/зачетных единиц

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	206 / 5,7

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	138

	в том числе:
	

	        лекционные занятия
	28 30

	        семинарские занятия
	36 42

	        лабораторные занятия
	-

	        практические занятия
	72

	        контрольные работы
	2

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	68 

	в том числе:
	

	разработка опорных конспектов

разработка и проведение проектов

выполнение таблиц, чертежей, схем, презентаций для систематизации учебного материала

выполнение творческих домашних заданий
подготовка к деловой игре

электронное конспектирование с комментариями (анализ текста)
эссе
индивидуальная самостоятельная работа в виде выполнения упражнений, решений ситуаций, задач
создание тематических Web-страниц
написание реферата по теме и подготовка презентации
выполнение расчетно-графических работ
	2
8
12
4
8
2
2

13
1

12
6

	Итоговая аттестация в форме экзамена


3.2. Примерный тематический план и содержание учебной дисциплины Основы алгоритмизации и программирования
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Основы алгоритмизации и программирования
	
	
	

	Тема 1.1.  

Основы программирования в Pascal
	Содержание учебного материала
	12
	

	
	Эволюция языков  программирования, их классификация, основные понятия. Язык программирования Pascal: начальные сведения. Арифметика в  Pascal.
	
	

	
	
	
	1

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия

Запись арифметических выражений в Pascal
	2
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	2
	

	
	Семинарские занятия

Структура и способы описания языков программирования высокого уровня
1. Элементы языка.

2. Организация действия над данными.

3. Организация данных.
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: технология критического мышления.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Электронное конспектирование с комментариям по теме «История развития языков программирования».
Выполнение упражнений по теме «Арифметические операции»
Подготовка к деловой игре «Выбор языка программирования»
	6
	

	Тема 1.2. Основы алгоритмизации
	Содержание учебного материала
	9
	

	
	Понятие алгоритма.

Понятие линейного алгоритма. Этапы решения задач на ПЭВМ.

Структура программы в Pascal. Типы данных. Понятие программ линейной структуры. Простейшие конструкции языка. 

Составление линейных программ на Pascal.
	
	1

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия

Составление алгоритмов линейной структуры.

Составление программ линейной структуры.
	2
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	2
	

	
	Семинарские занятия

Алгоритмизация
1. Понятие алгоритма.
2.  Свойства алгоритмов.
3.  Способы представления алгоритмов.
4.  Общие принципы построения алгоритмов.
5.  Виды алгоритмов.
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: технология критического мышления.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
Выполнение упражнений по теме «Линейные алгоритмы и программы»
Выполнение творческих домашних заданий «Составление условий задач по предложенным алгоритмам и для программ с линейной структурой»
	3
	

	Тема 1.3. Разветвляющиеся конструкции
	Содержание учебного материала
	9
	

	
	Понятие алгоритма разветвляющейся структуры. Виды ветвления. Понятие разветвляющейся программы. Операторы условного перехода.  Конструкция If.

Понятие структуры «Выбор». Составление алгоритмов структуры «Выбор». Виды структуры «Выбор». Операторы структуры «Выбор». Решение задач с использованием структуры «Выбор.
	
	1

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия

Решение задач с использованием конструкций if.

Решение задач с использованием конструкций case.

Решение задач с использованием разветвляющихся конструкций.
	4
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	-
	

	
	Семинарские занятия

Ветвления
1. Полное ветвление.
2.  Сокращенное ветвление.
3.  Составное ветвление.
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: технология критического мышления.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся.
Выполнение упражнений по теме «Разветвляющиеся алгоритмы и программы»
Составление презентации «Разветвляющиеся конструкции языка Pascal»
	3
	

	Раздел 2. Основы объектно-ориентированного программирования
	
	
	

	Тема 2.1. Объектно-ориентированное программирование
	Содержание учебного материала
	10
	

	
	Введение в объектно-ориентированное программирование. Основные понятия визуального программирования. Особенности ООП. Структурное и модульное программирование.
	
	2,3

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия
	-
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	2
	

	
	Семинарские занятия

Основные принципы и механизмы ООП.

1.
Инкапсуляция.

2.
Наследование.

3.
Полиморфизм.
	1
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: Технология организации группового взаимодействия.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Выполнение упражнений:

· Использование механизмов ООП для созданных программ.
Написание реферата по теме «Реализация структурного и модульного программирования»
	7
	

	Тема 2.2. Подпрограммы
	Содержание учебного материала
	5
	

	
	Понятие подпрограммы. Процедуры. Функции.

Стандартные процедуры и функции. Решение задач с использованием процедур и функций.
	
	2,3

	
	
	
	

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия

Решение задач с использованием процедур и функций
	2
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	-
	

	
	Семинарские занятия
	-
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: технология критического мышления.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Выполнение упражнений по теме «Процедуры и функции».
Написание эссе «Отличие процедур от функций»
	3
	

	Раздел 3. Циклические конструкции
	
	
	

	Тема 3.1. Циклы
	Содержание учебного материала
	10
	

	
	Циклическая структура. Понятие алгоритма циклической структуры. Виды циклов. Цикл со счетчиком. Понятие программы циклической структуры. Оператор цикла for .. to. Решение задач с использованием циклов со счетчиком.

Вложенные циклы. Виды циклов, используемых в Pascal. Циклы с пост- и  предусловием. Оператор while .. do. Оператор repeat .. until.
	
	2,3

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия
Циклическая структура программы: циклы со счетчиком.

Циклическая структура программы: циклы  с предусловием  и с постусловием.
	4
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	2
	

	
	Семинарские занятия

Вложенные циклы. 
1. Понятие вложенного алгоритма циклической структуры. 
2. Решение задач с использованием вложенных циклов.
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: Технология организации группового взаимодействия.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Выполнение упражнений:

· Решение задач с использованием циклов.

Разработка опорного конспекта по теме «Виды циклов»
	2
	

	Раздел 4. Структурированные типы данных
	
	
	

	Тема 4.1. Одномерные массивы
	Содержание учебного материала
	13
	

	
	Структурированные типы данных. Понятие «одномерный массив».  Способы инициализации массивов. Типовые задачи, решаемые на массивы.

Сортировка данных

Поиск данных.  Линейный поиск. Двоичный поиск.
	
	2,3

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия
Одномерные массивы данных и их задание.

Составление алгоритмов решения задач  с использованием алгоритмов сортировки данных.

Алгоритмы поиска данных в одномерном массиве.

Составление программы-меню в Pascal, реализующей процедуры ввода, вывода массива чисел, сортировку различными способами, линейный и двоичный поиск.
	6
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	2
	

	
	Семинарские занятия

Алгоритмы сортировки данных. 
1. . Алгоритм сортировки методом выбора.
2.  Алгоритм сортировки методом обмена («пузырьком»).
3.   Алгоритм сортировки методом вставки.
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: Технология организации группового взаимодействия.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Выполнение упражнений:

· Решение задач с использованием циклов для сортировки и поиска данных.

Составление таблицы для систематизации учебного материала: «Поиск данных»
	3
	

	Тема 4.2. Многомерные массивы
	Содержание учебного материала
	9
	

	
	Понятие «многомерный массив».  Способы инициализации массивов.

Реализация алгоритмов сортировки для двумерного массива.

Реализация алгоритмов поиска для двумерного массива.
	
	2,3

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия
Сортировка двумерного массива.

Поиск элементов в двумерном массиве.
	4
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	2
	

	
	Семинарские занятия

Алгоритмы поиска данных. 
1. Линейный поиск в многомерном массиве.
2. Двоичный поиск в многомерном массиве.
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: Технология организации группового взаимодействия.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Выполнение упражнений:

· Объявление многомерного массива.
	1
	

	Раздел 5. Строки и файлы
	
	
	

	Тема 5.1. Строковый тип данных.
	Содержание учебного материала
	10
	

	
	Строковый тип данных. Понятие строки. Описание строкового типа данных. Операции со строками.

Стандартные процедуры и функции для обработки строк. Конкатенация. Копирование, удаление, вставка символов. Подсчет символов в строке. Поиск номера позиции символа в строке.
	
	2,3

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия
Строковый тип данных.

Обработка строк в Pascal.
	4
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	2
	


	
	Семинарские занятия

Строковый тип данных. 
1. Задание строки.
2. Использование строковых  и символьных данных.
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: Технология организации группового взаимодействия.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Создание кроссворда «Процедуры и функции по обработке строк»
	2
	

	Тема 5.2. Текстовые файлы
	Содержание учебного материала
	9
	

	
	Обработка файлов, типы файлов. Средства Pascal для работы с текстовыми файлами.

Основные функции при работе с текстовым файлом
	
	2,3

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия

Основные функции при работе с текстовым файлом.
	4
	

	
	Контрольная работа 
	-
	

	
	Лекционные занятия
	-
	

	
	Семинарские занятия
Основные приемы работы с файлами

1. Задание файловой переменной
2. Доступ к файлам
3. Инициализация файла
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: Технология организации группового взаимодействия.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Выполнение упражнений:
· Обработка текстовых файлов.
Создание презентаций «Основные процедуры и функции для работы с файлами»
	3
	

	Тема 5.3. Записи
	Содержание учебного материала
	11
	

	
	Записи. Объявление в Pascal. Задание значения полей массива (константами).
	
	2,3

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия

Использование записи в Pascal 
	2
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	-
	

	
	Семинарские занятия
Объединение разнородных элементов
1. Запись.

2. Поля.

3. Оператор присоединения.
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: технология критического мышления.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Написание реферата «Графика в Pascal»
Выполнение упражнений:

· Использование записей.
	7
	

	Тема 5.4. Типизированные файлы.
	Содержание учебного материала
	12
	

	
	Типизированные файлы. Операторы для работы с типизированными файлами.

Функции для работы с типизированными файлами.

Хеширование данных в типизированном файле.

Разработка базы данных средствами хеширования.

Динамические структуры данных.  .
	
	2

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия

Работа с типизированными файлами.

Реализация в Pascal программы, использующей типизированные файлы.

Разработка базы данных средствами хеширования.
	4
	

	
	Контрольная работа  по теме «Программирование в Pascal»
	1
	

	
	Лекционные занятия
	2
	

	
	Семинарские занятия
Динамические структуры данных.
1. Указатели, динамические переменные.
2. Порождение и уничтожение динамических данных.
3. Списковые структуры.
	3
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: технология критического мышления.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Составление таблицы для систематизации учебного материала: «Типизированные файлы»


	2
	

	Раздел 6. 
	
	
	

	Тема 6.1. Основы визуального программирования
	Содержание учебного материала
	10
	

	
	Введение в ООП.

Основные понятия визуального программирования.

Особенности ООП.

Основные принципы ООП.
Использование визуальных компонентов.
Технология визуальных компонентов. Ввод и вывод данных
	
	2

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия

Управление проектом. Учебная форма
Ввод и вывод данных.
Многооконные приложения. Организация взаимодействия форм.
	4
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	2
	

	
	Семинарские занятия
Интегрированная среда разработки Delphi. 

1.
Общая структура среды  Delphi.

2.
Структура проекта.

3.
Сохранение проектов.

4.
Типы данных. 
5. Функции преобразования типов.
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: Технологии проблемного обучения
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Создание презентации «Технология визуальных компонентов».
	2
	

	Тема 6.2. Управляющие компоненты Delphi
	Содержание учебного материала
	9
	

	
	Флажок CheckBox. Группы радиокнопок.

Панель группы радиокнопок RadioGroup.

Панель GroupBox.

Радиокнопки RadioButton.

Компоненты выбора из списков ListBox и ComboBox.
	
	2

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия

Компоненты выбора из списков  ListBox и ComboBox.
Таблица строк – компонент StringGrid.
Работа со списками  ListBox и ComboBox.
	4
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	2
	

	
	Семинарские занятия
Управляющие структуры Object Pascal ( if,  case)  

1.
Условие.

2.
Инструкция if.

3.
Инструкция case.
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: технология критического мышления.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
Составление опорного конспекта: «Взаимосвязь управляющих структур и управляющих конструкций»
	1
	

	Тема 6.3. Управляющие структуры Object Pascal (for, while, repeat ).
	Содержание учебного материала
	6
	

	
	Понятие массива.

Виды массивов.

Способы задания массивов.

Способы ввода элементов массива.

Способы вывода элементов массива.

Генератор случайных чисел
Работа с одномерными и двумерными массивами.
Сортировка и поиск в массиве.
Понятие строки, подстроки.

Строковый тип данных.

Процедуры и функции обработки строк.
	
	2

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия

Создание кроссворда средствами  Delphi.
Создание и обработка одномерного массива.
Ввод и обработка массивов с использованием  StringGrid.
Линейная сортировка массивов.
Обработка строк типа String.
	4
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	-
	

	
	Семинарские занятия
	-
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: технология критического мышления.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
Выполнение упражнений по теме «Использование вложенных циклов.
Создание Web-страницы «Использование массивов в Delphi»
	2
	

	Тема 6.4. Файловые структуры в Delphi
	Содержание учебного материала
	8
	

	
	Понятие файлов.

Цели использования файлов.

Объявление файлов.

Специальная файловая переменная
Работа с файлами
	
	2

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия

Обработка файлов.
	4
	

	
	Контрольная работа по теме «Разработка программ в среде Delphi»
	1
	

	
	Лекционные занятия
	-
	

	
	Семинарские занятия
Процедуры работы с файлами
1.
Процедуры Reset и  Rewrite, их отличие.

2.
Применение процедуры Close.

3.
Процедуры переименования и удаления файлов.

4.
Процедура Append.

5.
Функции Eoln, Eof, Seek.
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: технология критического мышления.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся:
Выполнение упражнений по теме «Обработка файлов  в Delphi.


	1
	

	Раздел 7. Технология разработки приложений
	
	
	

	Тема 7.1. Разработка графических интерфейсов
	Содержание учебного материала
	13
	

	
	Правила разработки графического интерфейса пользователя.

Элементы графического интерфейса.

Интерфейс в стиле Windows. Создание меню. Компонент MainMenu. Стандартные команды меню. Панель инструментов.
	
	1

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия
Создание меню.
Панель инструментов.
	4
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	2
	

	
	Семинарские занятия
Панель инструментов и меню.

1.
Способы создания панели инструментов.

2.
Создание панели инструментов.

3.
Компоненты панели инструментов.
4.
Правила оформления меню.

5.
Элементы меню.

6.
Компоненты меню.

7.
Команды меню.
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: технология организации группового взаимодействия.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Подготовка к деловой игре «Эргономика при создании интерфейса»
Электронное конспектирование по теме «Элементы панели инструментов»
	5
	

	Тема 7.2. Разработка контекстного меню и строки состояния
	Содержание учебного материала
	5
	

	
	Контекстное меню. Компонент PopupMenu. Панель состояния. Компонент Toolbar. 
	
	1,2

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия

Обработка контекстного меню и строки состояния
	2
	

	
	Контрольная работа 
	-
	

	
	Лекционные занятия
	-
	

	
	Семинарские занятия
	-
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: Технологии проблемного обучения
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Выполнение расчетно-графической работы по созданию интерфейса собственной программы.
	3
	

	Тема 7.3. Работа с мультимедийной информацией в Delphi
	Содержание учебного материала
	16
	

	
	Графический редактор  Delphi.

Кнопки с рисунками.

Создание пиктограмм.

Компонент  Shape.
Стандартные классы  Delphi для использования графических средств.

Класс Canvas – рисование графических примитивов.

Методы рисования.

Класс Pen – перо.

Класс Brush – кисть.

Класс Font.
	
	1

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия
Работа с графикой и средствами мультимедиа.
Создание мультипликации в  Delphi.
	4
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	2
	

	
	Семинарские занятия
Создание анимации и мультипликации в  Delphi 
1.
Понятие анимации.

2.
Этапы создания анимации в программе.
3.
Иллюстрации.

4.
Битовые образы.

5.
Мультипликация.
Воспроизведение звука и видеоклипа.

1.
Мультимедиа, технология мультимедиа.

2.
Реализация мультимедийных технологий.

3.
Воспроизведение звука и видеоклипов:

а.
процедура воспроизведения звуков

б.
функция PlaySound

в.   компонент Animate
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: технология организации группового взаимодействия.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
Подготовка и проведение проекта графического редактора в Delphi.

	8
	

	Раздел 8. Технологии работы с базами данных в Delphi
	
	
	

	Тема 8.1. Средства для работы с БД
	Содержание учебного материала
	11
	

	
	Инструментальные средства.

Компоненты для создания приложений, работающих с БД.

Доступ к файлу данных.

Свойства компонентов AdoConnection, DataSourse, AdoTable.

Свойства компонентов для управления данными.
Создание БД. 


	
	1

	
	Лабораторные работы
	
	

	
	Практические занятия
Создание БД в Delphi
	4
	

	
	Контрольные работы
	
	

	
	Лекционные занятия
	2
	

	
	Семинарские занятия

Создание БД. 

1.
Алгоритм подключения БД к Delphi.

2.
Доступ к полям.

Модификация набора данных в БД.
1. Методы навигации.

2.
Редактирование, добавление, удаление данных

	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: Технологии проблемного обучения
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся 
Выполнение расчетно-графической работы по созданию интерфейса собственной базы данных.
	3
	

	Тема 8.2. Модификация набора данных в БД.
	Содержание учебного материала
	9
	

	
	Модификация набора данных в БД. Способы сортировки данных БД в  Delphi.

Поиск и фильтрация данных БД.

Фильтрация записей.

Вывод на печать данных БД. Экспорт в Word, Excel. Подготовка отчетов.
	
	1

	
	Лабораторные работы
	-
	

	
	Практические занятия

Сортировка, поиск, фильтрация данных БД.
	4
	

	
	Контрольные работы
	-
	

	
	Лекционные занятия
	2
	

	
	Семинарские занятия
Способы сортировки данных БД в  Delphi.

1.
Сортировка записей.

2.
Направление сортировки.

3.    Способы сортировки данных.
1. Задание параметров фильтрации

2. Поиск в наборах данных: функция Locate, LookUp

Вывод на печать данных БД
1.
Компонент PrintDialog.

2.
Экспорт в Word:

а.
создание документа  Word

б.
вывод текста

в.
позиционирование

г.
шрифт

д.
размещение текста

е.
работа с таблицами

3.
Экспорт в Excel.

4.
Подготовка отчетов.
	2
	

	
	Рекомендуемые педагогические технологии: технология организации группового взаимодействия.
	
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся

Выполнение упражнений по сортировке, фильтрации и поиску данных в БД.
	1
	

	Всего:
	206
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)
4. условия реализации программы дисциплины

4.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация программы дисциплины требует наличия лаборатории Программирования и баз данных.

Документационное обеспечение: план работы лаборатории; журнал по технике безопасности.
Учебно-методическое обеспечение: 

· рабочие программы по информатике, методическая литература;

· комплект учебной литературы по программированию;

· электронные учебные издания;

· демонстрационные печатные пособия;

· экранно-звуковые пособия;

· электронное сопровождение учебных занятий;

· дидактический материал по темам;

· контрольно-измерительные материалы;

· компьютерные тестовые программы.

Технические средства обучения: 

· персональный компьютер;

· комплект лицензионного программного обеспечения;

· мультимедийный проектор;

· средства телекоммуникации.

4.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники:

1. Семакин И.Г. Основы алгоритмизации и программирования : учебник для спо / И.Г. Семакин, А.П. Шестаков. - 2-е изд., стереотип. - М. : Академия, 2011.

Дополнительные источники:

1. Голицына О.Л. Основы алгоритмизации и программирования : учебн. пособие для спо / О.Л. Голицына, И.И. Попов. - 3-е изд., исправ. и доп. - М. : ФОРУМ, 2008.
2. Фризен И.Г. Офисное программирование : учебн. пособие / И.Г. Фризен. - 2-е изд. - М. : Дашков и К, 2010.
3. Хорев П.Б.Технологии объектно-ориентированного программирования : учебн. пособие для вузов / П.Б. Хорев. - 2-е изд., стереотип. - М. : Академия, 2008.

Интернет-ресурсы:

1. http://www.intuit.ru/.

2. http://ru.wikibooks.org/.

3. http://www.ssti.ru/kpi/informatika/Content/biblio/b1/inform_man/
5. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	Умения:

· формализовать поставленную задачу;    

· применять полученные знания к различным предметным областям; 

· составлять и оформлять программы на  языках программирования; 

· тестировать и отлаживать программы.
	Формы контроля:

1) текущие контрольные работы;

2) экзамен.

Метод контроля:
1) устный опрос;

2) стандартизированный контроль.



	Знания:

· общие принципы построения и использования языков программирования, их классификацию; 

· современные интегрированные среды разработки программ;

· процесс создания программ; 

· стандарты языков программирования, общую характеристику языков ассемблера: назначение, принципы построения и использования.
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